
VILLES INTELLIGENTES : DÉFIS TECHNOLOGIQUES ET SOCIÉTAUX 

•  Brève histoire des nuages informatiques 

•  Modèles de service et de déploiement 

•  Technologie clé : la virtualisation 

•  IaaS : les points de vue utilisateur et fournisseur 

•  PaaS : programmation et déploiement des applications 

•  Stockage de données 

•  Traitement de données 

•  Traitement de flux de données 
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4. Gestion des données urbaines dans les 
nuages informatiques  
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Le point du vue du fournisseur d’infrastructure 

•  Choix de l’emplacement des centres de données pour l’hébergement 
des serveurs 
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Le point du vue du fournisseur d’infrastructure 

•  Sources d’énergie et solution de refroidissement 
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Le point du vue du fournisseur d’infrastructure 
•  Choix, installation, maintenance, évolution du parc de serveurs (calcul, 

stockage, réseau) 
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Système de gestion des ressources, VM et utilisateurs 
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Systèmes de gestion de clouds IaaS en open source 
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Maîtrise de la consommation énergétique 
•  Choix de serveurs énergétiquement efficace 
•  Gestion de la température du centre de données 
•  Extinction/allumage automatique des serveurs inoccupés 
•  Stratégies de placement et de consolidation 
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Offre de services – Instances 
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Offre de services – Instances 
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Offre de services – Place de marché 
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Offre de services – Place de marché 
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Politique tarifaire 

•  Facturation en fonction de la consommation 
–  Puissance de calcul  

•  Tarif horaire selon le type de VM 
–  Stockage  

•  Tarif mensuel en fonction du type de stockage et du volume de données 

–  Transfert de données entre le client et le cloud 
•  Prix en  fonction volume de données transférées (trafic entrant / trafic sortant) 

–  Services additionnels : gestion automatique de l’élasticité, 
équilibrage de charge … 
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Contrat de service (SLA) 
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Le point de vue de l’utilisateur 

–  Choisir une image de machine virtuelle et la personnaliser 
–  Créer, démarrer, suspendre, redémarrer, sauvegarder, 

arrêter des machines virtuelles 
–  Créer un réseau privé entre des machines virtuelles 
–  Créer des adresses IP publiques 
–  Stocker des données permanentes (EBS, S3 …) 
–  Utiliser des services de redimensionnement automatique, 

d’observation de métriques, d’équilibrage de charge 
 

Interface EC2 : standard de facto 
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Illustrations & photos : crédits 
p. 2 : droits réservés Google, localisation des centres de données Google : 
http://www.google.com/about/datacenters/inside/locations/index.html  et 
http://www.google.com/about/datacenters/gallery/#/places/11    

p. 3 : droits réservés Google,  http://www.google.com/about/datacenters/efficiency/internal/  et 
http://www.google.com/green/energy/  

p. 4 : droits réservés Google, http://www.google.com/about/datacenters/gallery/#/tech/5 et 
http://www.google.com/about/datacenters/gallery/#/tech/2  

p. 5 : illustration droite - CC-BY-NC-SA, 
http://opennebula.org/publication-of-the-opennebula-cloud-os-architecture-in-ieee-computer/  

p. 7 : illustration gauche : 
http://www.greenpeace.org/international/Global/international/publications/climate/2012/iCoal/HowCleanisYourCloud.pdf , 
Graphique droite : rapport de stage Master 2 (2015 - David Guyon, Université de Rennes 1) 

p. 8-9 : droits réservés, Amazon, https://aws.amazon.com/fr/ec2/purchasing-options/dedicated-instances/ 

p. 10 : Pixabay, domaine public, https://pixabay.com/fr/billets-50-euros-argent-europe-301742/  

p. 11 : Pixabay, domaine public : https://pixabay.com/fr/document-accord-documents-signe-428334/  

p. 11 : © z_amir, Fotolia 

p. 12 : Pixabay, domaine public, https://pixabay.com/fr/engrenages-fonction-ensemble-818456/  

  


