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•  Les systèmes logiciels distribués de la ville intelligente 

•  Intégration des objets connectés 

•  Intégration des capteurs sociaux 

•  Faire face à l’échelle des systèmes urbains 

•  Faire face à l’hétérogénéité des systèmes urbains 
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Hétérogénéité des systèmes urbains 
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Interopérabilité logicielle  
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Interopérabilité logicielle  

Tanenbaum & Van Steen [TANENBAUM] :  
“the extent by which two implementations of systems 
from different manufacturers can co-exist and work 

together by merely relying on each other’s services as 
specified by a common standard”.  
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Interopérabilité : Solution intergicielle 

•  Système distribué logiciel pour l’échange 
d’informations et la coordination d’applications 
réparties dans le réseau 
§  Abstractions de communication et coordination 

ü Modélisation des systèmes et des données 
ü Paradigmes de coordination 
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intergiciels 
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Les solutions à l’interopérabilité 

Traduire d’un protocole à 
l’autre : les ponts logiciels 
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Les solutions à l’interopérabilité 

Traduire en un protocole 
intermédiaire commun :  

les bus logiciels 

Traduire d’un protocole à 
l’autre : les ponts logiciels 

Choisir un protocole de 
référence : les standards 

Parler le protocole 
de l’autre : adaptation à la 
volée du protocole exécuté 
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Vers une interopérabilité universelle…  
•  Des systèmes urbains qui sont massivement hétérogènes et 

dynamiques 
§  Hétérogénéité des protocoles intergicielles et applicatifs 

•  Découverte, apprentissage et synthèse de protocoles à la volée 
§  Exploitation des ontologies pour la modélisation des systèmes 
§  Découverte et composition dynamiques des systèmes du réseau urbain  
§  Apprentissage des protocoles exécutés par les systèmes connectés 
§  Synthèse de contrôleur pour traduire et coordonner les  

exécutions de protocoles des systèmes répartis 
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