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W AN La description de la ressource est compléte (théme, notions et compétence, niveau scolalre, pré-requis, mise en ceuvre en classe,
it durée).

Le th&éme mathématiqgue est clairement indiqué

J
J
ie,
J
J

{
C
(
(

OO00O0 Les pré-reqguis mathématiques sont clairement indiqués

OO0000 Les prérequis technigues sont clairement indigués

DO000 Les compétences visées sont Indiguées

Al A A Af M

WA Les notlons en jeu sont indiguges

A NN Une mise en ceuvre de |a ressource est proposeés (utilisation en salle Informatigue, en salle ordinalre avec vidéoprojection...)
5666 Une durée est proposée

v I, Les fichlers sont techniguement utilisables
OO000 e pelx accéder aux différents fichiers
: : : : : Je peux ouvrir les fichiers de géométrie dynamigue avec le loglciel de mon choix
: :. : : :. Il n'y a pas de "bugs” informatigues dans les fichiers




Le contenu mathématique est valide et utilisable dans Ia classe pour travalller les notlons et compétences annoncées
Les mathematigues sont valides
Le théme, les notions et les compelences Indigués sont conformes au programme pour e niveau annonce
Les activités mathématiques proposées sont en adéquation avec le théme, les notions et les compétences annonces
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L'interaction avec les figures de géométrie dynamigue est valide et cohérente avec I'activité mathématique prévue
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50060 Les figures de géométrie dynamigue se comportent de maniére cohérente par rapport & I'activité mathématique prévue
CO000 La figure se comporte de maniére cohérente par rapport & 'activitg

OO0 Poussée dans leurs limites, les figures "résistent bien”

:: : : : : Les valeurs numériques ( mesures d'angles; de longueurs) ne remettent pas en cause le déroulemant de ['activité

:- : : : : Les fonctionnalités avancees, comme 'usage du clavier ou de macro-constructions, sont bien décrites

Les activités mathématiques proposées bénéficient des apports de la géométrie interactive, elles ne peuvent pas étre transposées
telles qu'elles en activités papler-crayon

Dans cette activits, les dessins sont clairs et precis

L'enjeu de cette activité est de produire différents cas de la méme figure

Cette activité améne I'éléve & explorer, expérimenter et conjecturer

Dans celte activitg, 'éiéve peut vallder visuellement des conjectures

Dans cette activité, différentes représentations (graphigues numeériques, algébriques) scnt en interaction

Cette activité améne I'éléve a considérer des proprietés géometrigues plutt que des coincidences numerigues ou graphigues

L'activité ne peut pas étre transposée telle qu'elie en une activité papler-crayon

La géomeétrie interactive aide & atteindre les buts pédagogigues

Le deplacemeant est utilisé pour illustrer une propriété ou une refation entre objets gréce & son invariance

Le deplacement est utllisé pour conjecturer ou valider une propriélé ou une relation entre objets
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La description de cette activité en permet une utilisation efficace pour 'apprentissage des notions et compétences annoncéas
L'activité est congue de maniére & ce que les éléves s'y engagent facilemant

Des consells sont donnés & l'enseignant pour lancer [‘activité

L'activité est congue de maniére & lalsser des initiatives aux éléves

Des traces de production d'éléves sont disponibles

Des stratégies prévisibles des éléves, comectes ou ermroneess, sont décrites

: : Les rétroactions du logiciel essentielles pour Factivité sont decrites

; ; Les rétroactions du logiciel permettent aux éléves d'avancer dans ia résolution de l'activité
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Des suggestions pour sortir les éléves de stratégles sans Issues sont proposées
Des actions pour falre évoluer les stratégies de éidves sont proposées
S Des consells sur les interventions aux moments de synthése sont donnes
:' : Des suggestions sur comment, quand et qul valide les productions des éléves sont données
OC Les caractéristigues principaies de l'activité et les effets de leurs modifications sur les strateégies et les apprentissages des éléves sont décrits




La description de ['activité propose une mise en ceuvre
Une configuration matérieile possible est décrite (un ordinateur par éléve, ou ciasse entidre avec vidéoprojecteur)

L'activité est décomposée en différents rdles et phases
Une gestion des mises en commun et de |a conelusion de 'activite est proposée
Un déroulement temporel est proposé

L'actlvité s'Inscrit facilement dans une progression pédagogique
Les apprentissages réalisés peuvent étre réinvestis
Les noticns et compétences pré-requises sont cohérentas avec lactivité
Cette activité contribue a I'avancement des apprentissages prévus dans la progression peédagogique
Leur réflexion lors de Pactivité les introduit & la notion suivante dans ma progression

La ressource est facile a prendre en main et adaptable
La quantité d'information est satisfaisante
La présentation de l'information est claire
On peut modifier les éléments de la ressource pour |'adapter a ses besoins




